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~1Curso de SketchUp Pro [+ ",

organizado por el ICOIGT de Galicia
9y 10 de iunio, 16 v 17 de iunio de 2016
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Objetivos del curso:

Este curso tiene como objetivo descubrirte la enorme ventaja
y potencia de SketchUp Pro para representar en 3D todos tus
proyectos de forma rapida y profesional.

Aprenderas a modelar en SketchUp desde el minuto uno.

El curso estd organizado en dos secciones:

12 Aprender a dibujar con SketchUp y su metodologia de trabajo.

22 Funciones y procesos de trabajo con plugins especificos para topografia.

Informacion:
Fechas: 9y 10,16y 17 de junio de 2016
Organiza:
Horario: 20 horas en total L o o
Delegacion Territorial de Galicia
Caréacter: Seml—presenC|aI através de internet COLEGIO OFICIAL DE INGENIERIA GEOMATICA ¥

TOPCGRAFICA
A) Con 15 alumnos: ;

- Colegiados y Pre-colegiados: 85 €
- No colegidos: 125 €

Precio:
B) Con menos de 15 alumnos:
- Colegiados y Pre-colegiados: 125 €
- No colegiados: 200 €
Pre -

galicia@coit-topografia.es antes del 31 de mayo*

Inscripciones:

PER GECMETRIAN VERITAS

. Ya que el precio final dependera del nimero de alumnos, una vez conocido el
nimero de preinscritos, se informara a los interesados del precio definitivo,
para que, si siguen interesados, procedan a formalizar la matricula.
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Contenidos del curso:

@ SketchUp Primeros Pasos

- Elecaidn de plantilla y unidades

© Imagenes y Texturas

« Biblioteca de texturas
« Importacion de imagenes (distintas opoiones)
« Mapeado y adaptacion de texturas
Opciones de exportacion de perspectivas {imagenes en 20)

« Orbitar, 200m, desplazar y selecoonar

« Harramientas basicas de dibujo (linea, rectdngulo, arco...)
Trabajar con medidas exactas y sistemna de inferencias

« Extruir planos (pasar de 20 a 3D)

©) Herramientas Avanzadas 0 Visualizacién: Sombras, Escenas y Estilos

 Herramienta Mover/Coplar (Dibujaremos de una escalera)
» Herramientas de medicion (ACotacion y hneas auxnares)
- Herramientas de Texto (20 y 3D)

« Ajuste de sombras con geq.‘.:,(dr_n”.- on y orientacion solar
« Escenas: Herramientas de PaseQ, oreacion de prasentacionss,

« Exportacion de video (opciones de transicion entre escenas)
« Herramienta "Sigueme” (Figuras de ravolucion y molduras).

« Herrarmientas Rotar, Escalar, Equidistancia e Intersecar

© Grupo y Componente

Diferencias entre Grupo y Componente

Estilos: Seleccionar, editar y mexclar distintos estilos

© Tratamiento de terrenos: Topografia

« Herramientas "Caja de Arena”
Guardar on Biblioteca
« Galeria 30

* Modelar terrenos a partir de curvas de nivel
« Excavar plataformas y viales de terrenos

- Funciones de Grupo y Componente
« Esquema y Capas.

O Importar archivos de CAD (DWG/DXF)

« Practica Realizaremos o dibujo de una vivienda

» Como importar planos DWG/DXF

- Redibujado de lineas y creacion de planos

- Levantamiento en 3D de la vivienda (puertas, ventanas...)
» Forjado y Cublerta (y montaje de todas las partes)

* Planas de seccidn {con exportacién a DWG)
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* Proyeccidn de parcela catastral sobre @ terreno para
medir en verdadera superficie

~ Aplicacion de ortofotos a curvas de nivel

+ Plugin para importar documentos de nubes de puntos

« Exportacion de archivos .KMZ

© Resoluciéon de Dudas
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